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Guess My Number!

• The system randomly generate a secret 
number, lies between 1 and 100

• We guess the number according to the hint 
(too big / too small) after each turn

• Until we guessed the secret number

• 有玩過「終極密碼」吧？



Main Steps

1. Randomly generate a secret number between 
1 and 100

2. User inputs his/her guess via keyboard

3. Determine this number is illegal or not

• If so, output the error message

4. Give the user feedback (too big/small)

• If right, congratulations to the user and give 
him/her comments



Step.1 指引與隨機生成數字



Step.2 開始猜、給回饋



Step.3 若猜對、則恭喜並評分



Demo



From Ideas to Algorithms

• 進入更難一點的練習前，我們想先談談這件事

• 關於「我有個想法，但不知道怎麼變成程式」

• 許多初學者遭遇的第一關



From Ideas to Algorithms

• 我們大致能依照以下步驟：

• 首先要先知道這個問題的要求，決定該提供什麼功能

• 然後要滿足這些功能，應該需要輸入什麼東西、又應該
輸出什麼、需要多少空間存這些變數

• 把解決這個問題的步驟一一列出，並畫成流程圖

• 哪時候要提示使用者輸入資料

• 哪時程式要進行運算、如何運算

• 哪時要把資料輸出

• 再根據這些流程圖轉換成程式語言



The Meaning of Variables

• Variable (變數)

• a symbolic name associated with a value and whose 
associated value may be changed

• 為什麼要「宣告」變數

• E.g. int i; double d; char c;

• 告訴作業系統要預先分配多少記憶體空間給這些值

• C++ 是靜態型別語言，必須在編譯前就明確指出其型態



Tips: 寫好程式的小訣竅

• 勤寫註解(非常重要！)

• 使用有意義的變數名稱

• 保持各層級縮排一致

• 「傻瓜都能寫出電腦能理解的程式；

• 優秀的工程師寫出的是人類能讀懂的程式。」



QUESTIONS?

Just Ask!



THANK YOU!

Enjoy Coding!


